
Занурення у… бібліотеку:

імерсивні технології в практиці 

Львівської обласної бібліотеки 

для дітей

Лариса Лугова, директорка
Львівської обласної бібліотеки для дітей



Імерсивні технології - технології повного або часткового 

занурення у віртуальний світ або різні види змішання 

реальної і віртуальної реальності.

AR – доповнена реальність (augmented reality) - доповнення

фізичного світу за допомогою цифрових даних, яке 

забезпечується комп'ютерними пристроями (смартфонами, 

планшетами та окулярами AR) в режимі реального часу.

VR - (virtual reality) — віртуальна реальність — повністю 

змодельована дійсність із застосуванням сучасних технологій. 

Це не тільки 3D або 360⁰ сцени, це також звук, тактильні 

відчуття і навіть запахи.





СТРУКТУРА СТУДІЇ РОЗУМНОГО ШКОЛЯРА «LEV-IT»

1. 15 х 4 – (науково-популярні інтерактиви для 
дошкільників та молодших учнів)

2. Happy Math: курс веселої математики (для 
молодших школярів)

3. ІТ- практикум (серія практичних курсів з 
програмування Code Club для учнів 2-8 кл.) 

4. ІТ – лекторій (для учнів 5-11 кл.)

5. Магія 3 D – (творча лабораторія 3 D моделювання
від 5 до 16 років)

6. Школа медіаграмотності (для учнів 5-9 кл.)

7. Діти & роботи (клуб робототехніки для учнів 5-9 
кл.)



Курс
«15х4»

15 хв. геометрії 

15 хв. англійської 

15 хв. just dance 

15 хв. теорія+досліди



ІТ -

практикум



Штучний інтелект –

Соломія Леньо,

випускниця МАН, переможець 

найпрестижнього конкурсу юних 

винахідників у США «INTEL ISEF»

Технології майбутнього -

Олена Ліник

Project manager ІТ компанії  «ELEKS»

Інтернет речей –

Святослав Яциник

Волонтер «Code Club Ua»

ІТ- професії майбутнього -

Остап Родоманський, засновник ІТ школи 

«CURSOR Education»

ІТ-

лекторій



VR

Безкоштовні додатки VR

 YouTube

 VRSE

 NYT VR

 Orbulus

 Jaunt VR

 RYOT VR

 Incell VR





Доповнена

реальність, 

або 

AR-технології

Як це працює

у нас?



 Futurio

 Quiver

 WowBox

 Wonderland — AR

 Through consciousness

 Alice in Wonderland AR quest

 Memrise: Language Learning

 SkyView

Безкоштовні 

AR додатки



Quiver

https://quivervision.com/

Курс «Хочу все знати», заняття «Дивовижна подорож»



Заняття «У казку через ІТ»

Wonderland — ARThrough consciousness

Курс 

«Хочу знати»



Quiver

Літній 

табір



http://thefuture.news/

FUTURIO



http://thefuture.news/



Практичне заняття «Розумне місто»

Futurio

AR



Створення 3D – голограм: майстер-клас

«Магія 3 D»



Чому ви просто читаєте книжку, якщо можете зробити крок всередину?



 Наочність

 Можливість зосередитись

 Інтерактивність і максимальне залучення

 Безпека

 Результативність

 Безбар’єрність

Переваги



 Що, для кого і нащо?

 Для чого це бібліотеці?

 Скільки коштують «забаганки»?

 І хто це все буде робити?

?



Існує лише один шанс з мільярда, що наша 

реальність справжня.

Ілон Маск

Використані джерела
http://conference.nbuv.gov.ua/report/view/id/836
https://osvitoria.media/news
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